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|!‘IH3ISI3 pe‘eja !

e parjaaminen edellyttaa ongelmanratkaisukykya,
e mukaan tempaisevia, hauska pelata,
e yhden oivalluksen peleja,

e opeteltavan asian hallitseminen on suoraan verrannollinen
voittomahdollisuuksiin.

e peleja, joita pelatessa oppii uusia matemaattisia rakenteita
e peleja, joita ei ole tarkoitettu pelattavaksi.
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e joissa parjaaminen edellyttaa samojen harjoitusten tekemisen
kuin laksyna on muutenkin,
e liian helppoja.
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“Yhden oivalluksen peli”
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Peli on isomorfinen eraan NIM-pelin kanssa.
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Pelit matematiikassa -kurssi

Pidin Ressun lukiossa syksylla 2010. Kurssin rakenne:
e Yksinkertaisia peleja: Niukka, Nim, Chomp

e Tutustuttiin verkkoteoriaan. Pelattiin Ramsey-pelia
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Maariteltiin Hex ja todistettiin, etta se on determinoitu.
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Todistettiin sen avulla Nashin tasapainon olemassaolo
sekastrategiapeleissa (kasia heilutellen helpossa
erikoistapauksessa).



Punasilmaiset ja vihreasilmaiset

Saarella asuu n punasilmaista ja n vihredsilmaista. Kukaan asukas
ei tiedda omaa silmiensa varia. Saarella on laki: jos selvittaa oman
silmiensa varin, joutuu seuraavana paivana muuttamaan saarelta
pois. Kukaan ei halua muuttaa saarelta pois, eivatka he paljasta
toisilleen toisten silmien vareja. Asukkaat ovat kuitenkin hyvin
paattelykykyisia.

Eraana paivana saarelle saapuu ulkopuolinen, joka keraa kaikki
asukkaat yhteen ja julistaa “Saarella on ainakin yksi
punasilmainen”.



Hattuongelmat

Esimerkiksi: Jonossa on n vankia ja jokaisen paahan laitetaan
valkoinen tai musta hattu. Vankilan johtaja aloittaa kyselyn jonon
lopusta. Vangit saavat sopia strategian etukateen.



Pienin luku -peli

Jokainen pelaaja valitsee positiivisen kokonaisluvun. Pienin
toistumaton luku voittaa.



